Тема. Організація відеопристроїв комп'ютера

1. Відеомонітор

Моніто́р (дисплей) - електронний пристрій для відображення інформації. Сучасні комп'ютерні монітори бувають кількох типів:

· на основі електронно-променевої трубки (CRT). 

· рідкокристалічні (LCD, TFT як підвид LCD) 

· плазмові 

· проекційні 

· OLED-монітори 

Характеристики моніторів
· Розмір екрану — визначається довжиною діагоналі: 19’, 21’, 23’, 24’, 27’, 30 дюймів 

· Співвідношення сторін екрану — стандартний (4:3) та широкоформатний (16:9, 16:10) 

· Роздільна здатність дисплею — кількість пікселів по вертикалі та горизонталі: 800х600, 1024х768, 1280х720, 1920х1080 

· Глибина кольору — кількість біт на кодування одного пікселя: від монохромного (чорно-білий) до повноколірного (32-бітного) 

· Розмір пікселя (точки на екрані) 

· Частота оновлення зображення: 60, 120 герц 

· Швидкість відклику пікселів — наскільки швидко переключається піксель з чорного до білого: 2, 5, 8 мілісекунд 

· Максимальний кут огляду — максимальний кут під яким не виникає суттєвого погіршення якості зображення: від 160° до 178° 

· Інтерфейс (роз'єм підключення до відеокарти) - VGA та DVI 
2. Відеока́рта

Відеока́рта (графічна карта, графічний адаптер) - пристрій, призначений для обробки, генерації зображень з подальшим їх виведенням на екран периферійного пристрою.

Відеокарта зазвичай є платою розширення і вставляється у слот розширення, універсальний (PCI-Express) або спеціалізований (AGP), проте відеокарта може бути вбудованою (інтегрованою) у материнську плату.

Характеристики відеоплати:
· тип, модель; 

· тип відео процесора; 

· обсяг відеопамяті; 

· підтримувана роздільна здатність; 

· частота регенерації; 

· глибина кольору; 

· тип шини; 

· інтерфейс передачі даних, до якого підключений відеоадаптер. 

· додаткові можливості. 

Шини:
AGP (від англ Accelerated Graphics Port, прискорений графічний порт) — спеціалізована 32-бітова системна шина для відеокарти.

PCI Express або PCI-E — комп'ютерна шина. На материнській платі може бути кілька, що дозволяе вставити кілька відеокарт. При цьому ресурси відеокарт об'єднуються.

3. Визначення параметрів відеосистеми ПК

Для перевірки параметрів екрану виконайте такі дії:

натисніть ПКМ на вільному місці Робочого столу→ Свойства → вкладка Параметры.
Щоб перевірити параметри адаптера та монітора, натисніть кнопку Дополнительно.Конец формы

